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Software V&V CTIP환경 구축

Jira - Spec Review

Improvement 

- Spec Review
Jira를 통한 개발팀과의 소통
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Software V&V CTIP환경 구축

Static Analysis Report
(PMD,Checkstyle,SpotBugs)
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Static Analysis
(Jacoco, Junit, SonarCloud)
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Software V&V CTIP환경 구축

Jira - Static Analysis

Static analysis 분석 결과 등록
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Software V&V CTIP환경 구축

Jira - System Testing

Category Partitioning TestingBrute Force Testing
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Software V&V CTIP환경 구축

Test - System Testing

1st Cycle 2nd Cycle

Jira - System Testing
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Software V&V CTIP환경 구축

Improvement

Issue 37개

Line Coverage:35%

Branch Coverage:41%

Static Analysis Result 

Category: 29/40 (64.5%)   ->   39/40 (96.7%)

BruteForce: 28/48 (58.33%)   ->   45/48 (93.75%) 

System Testing Result
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Software V&V CTIP환경 구축

전체 CTIP 환경 이용 소감

1. 처음 환경을 구축할 때 많은 오픈소스들 중에서 한 가지를 선택해서 서로 연동시켜야 한다는 점이 굉장히 어려운 점으로 다가
왔었다. 

예를 들어 환경 구축 초반에 CI/CD 도구를 선택해야할 때 상대적으로 조금 더 자료가 많은 ‘젠킨스’를 선택하였지만 aws 과금
등의 문제로 ‘Github action’으로 사용 프로그램을 바꾸게 되었다. 새로 만들어진 프로그램이라 상대적으로 자료는 적었지만
사용하기에는 더 익숙하고 편리 했다. 환경 구축 중간에 메인 프로그램을 바꾸게 되어 시간을 더 쓰게 되었지만 후회하지 않
는 선택이었다.

따라서 여러 후보 중에서 하나를 선택하여 사용할 수 있는 오픈소스의 장점을 살리기 위해서는 사전에 선택하고자 하는 프로
그램에 대한 조사가 충분히 필요하다는 것을 느꼈다. 

또한 현재 사용 중인 프로그램의 단점이 명확하고 그것을 보완할 수 있는 수단이 존재함이 명확하다면 중간에라도 과감하게
프로젝트의 방향을 바꿀 수 있는 용기가 필요하다는 것을 느꼈다.

1. Requirement Management 도구로 Jira 를 사용했는데, 지원하는 기능이 많은 편리한 프로그램이었지만 웹에서 동작하는 속
도가 다소 느리기 때문에 Agile 개발 방법을 사용하지 않는다면 가벼운 Notion을 사용하는 것이 더 좋을 것 같다는 생각이 들
었다. 

1. 다양한 static analysis 도구들을 사용하면서 IntelliJ에 편리한 플러그인들이 많다는 사실을 알게 되었고 이들을 좀 더 적극적
으로 활용하게 되는 계기가 되었다.

2. CTIP 환경에서 모든게 자동화되는 것, 예를 들면 static analysis 결과에 따라서 자동으로 버그 이슈가 생성되는 등의 작업이
반드시 편리한 것은 아니라는 것이 신선했다. 모든 프로세스를 자동화하면 편할 것 같은데, 그렇게 된다면 지나치게 많은 이
슈들이 한번에 생성될 수 있기 때문에 결국 사람의 손을 한 번 거쳐야 한다는 사실이 흥미로웠다.
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2. 소감 - 조용빈

Software V&V CTIP환경 구축

QA 로써 V&V를 수행해 본 소감

제가 컴퓨터 공학과를 다니면서 이런 프로젝트를 진행 해본 것은 처음이었습니다. 언제나 개발자의 입장으로
프로젝트를 진행하고 팀원들과 소통하며 결과물을 만들어 냈습니다. 하지만 이 수업을 진행하면서 검수자의
입장으로 프로젝트를 진행해보니 개발자의 입장에서는 볼 수 없었던 관점을 가지게 되었습니다. Testing을
진행하였을 때 개발자의 입장으로는 찾을 수 없는 bug를 찾을 수 있었고 생각하지 못한 곳에서 버그를 찾아내는
여러 도구들을 사용해보니 매우 새로운 경험이었습니다. 

3학년 개발팀에게 해 주고 싶은 이야기

꼭 4학년에 이 수업을 들어보셨으면 좋겠습니다. 저는 객체지향개발방법론 수업을 듣지 않아서 소프트웨어 V&V 

수업이 매우 생소하게 느껴졌지만 여러분은 간접적으로 체험하여서 잘 하실수 있을 것 같습니다.

결론 : V&V를 잘 하기 위한 필요충분 조건은?

여러 도구에 대한 지식과 사용할 수 있는 능력
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2. 소감 - 채현우

Software V&V CTIP환경 구축

QA 로써 V&V를 수행해 본 소감

그동안 학교내외에서 프로젝트를 진행해봤지만, 개발자의 관점에서만 개발을 진행하다보니 캐치가 잘 안되는 버그나
실수들이 잦을 경우가 있다. 하지만 QA로써 프로젝트를 지켜볼 때는 수업에서 배운 내용을 기반으로 조금 더 넓은
관점에서 확인을 하다보니, 개발중에는 찾을 수 없는 버그나 코드스멜들을 찾을 수 있는 툴이나 이론들을 사용하면
서 향후 개발을 하는 입장에서도 검수팀의 입장을 이해할 수 있는 코드를 짜면서도 버그나 안정성에 대해 좀 더 생각
하면서 개발하는 개발자가 될 수 있을 것 같다.

3학년 개발팀에게 해 주고 싶은 이야기

3학년 개발팀도 바쁜 와중에 저희가 부탁한 내용들을 열심히 고쳐주시느라 수고하셨습니다. 한번 이런 환경에서 개

발을 해봤을 경우 4학년 때 v&v 수업을 들어보시면 QA의 입장에서 프로젝트를 진행하는데 많은 도움이 될 것 같습

니다. 

결론 : V&V를 잘 하기 위한 필요충분 조건은?

넓은 경험과 지식을 기반으로 한 눈썰미
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2. 소감 - 정서윤

Software V&V CTIP환경 구축

QA 로써 V&V를 수행해 본 소감

내가 만들지 않은 소프트웨어를 검증해 보면서 개발자의 시선에서는 생각하지 못했던 부분들에 대해 많이 생각해
볼 수 있는 기회가 됐습니다. 아무래도 개발은 하면서 기능을 돌아가게 하는데 초점을 맞추게 되는데, V&V 활동을
통해 '어떠한 상황에서도' 그 기능이 동작해야 한다는 것을 생각하게 되면서 소프트웨어를 보는 시선이 한 단계 확장
된 것 같습니다. 그동안은 system testing 등의 검증을 적당히 감으로 기능이 동작하는지 확인하는 정도로만 했었는
데, CTIP 환경을 이용하고 그 안에서 테스팅을 해보니 체계적인 개발 프로세스가 주는 이점에 대해 보다 명확히 깨닫
게 된 것 같습니다.

3학년 개발팀에게 해 주고 싶은 이야기

테스팅 하기 편하게 시스템을 잘 구현해 주셔서 감사합니다

내년에 Software V&V 과목을 꼭 수강해서 QA 활동을 한 번 해보시는 것을 추천드립니다!

결론 : V&V를 잘 하기 위한 필요충분 조건은?

이론을 베이스로 쌓인 경험과 직감
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2. 소감 - 유지원

Software V&V CTIP환경 구축

QA 로써 V&V를 수행해 본 소감

지금까지 제가 소프트웨어 개발자로서 개발을 진행할 때 항상 하던 생각은 ‘개발하면서 중간중간에 발견하는 버그들도 많은데 나중에 내 서비스가
배포된 후 발견하지 못한 치명적인 버그가 있으면 어떡하지’ 였습니다. 혼자 개발을 진행하다 보면 testing에 많은 시간을 쓰지 못하게 되는 것이
가장 큰 이유였습니다. 이번에 QA로서 개발팀의 프로젝트를 검증하며 느낀 것은 ‘testing에도 개발만큼이나 많은 시간을 써야한다’ 입니다. 도구들
을 이용하여 실습에서 프로젝트 testing을 진행했을 때 개발팀이 놓쳤던 허점들을 발견할 수 있었고, 이 과정을 통해 서비스 배포 후 발견되는 치명
적인 버그들을 높은 확률로 사전에 방지할 수 있을 것 같다는 느낌을 받았습니다. 특히 category partition testing을 진행할 때 negative한 버그들
을 빠르게 찾아낼 수 있어 검증의 힘을 강하게 느꼈던 것 같습니다. 앞으로 개발자로서 개발을 진행할 때 충분한 testing으로 사전에 버그를 차단하
는 개발자가 되고 싶습니다.

또한 현업에서 사용하고 있는 협업 툴을 접할 수 있다는 것이 이번 V&V 수업을 들으면서 얻은 가장 큰 수확이 아닐까 싶습니다. 이 수업이 아니었
다면 기업에 들어가기 전까지 접하지 못 했을 Github Action/Jenkins, Sonarcloud, 여러 static analysis 도구들의 전체적인 flow를 이해할 수 있어
유익했던 시간이었습니다.

3학년 개발팀에게 해 주고 싶은 이야기

요청드리는 것이 많았음에도 불구하고 빠르게 대응해주시고, 테스팅 환경을 잘 제공해주셔서 V&V 실습을 진행하기 수월했습니다. 한 학기 동안

정말 수고 많으셨습니다 감사합니다. 제가 한 학기동안 QA로 실습을 진행해본 결과 개발자의 입장에서는 생각하지 못했던 개발 이슈들이 많이 존

재하는 것 같습니다. 기회가 되신다면 V&V수업을 수강하셔서 좀 더 발전할 수 있는 개발자가 되시길 바랍니다. 

결론 : V&V를 잘 하기 위한 필요충분 조건은?

개발팀과의 소통 능력, 반복되는 테스팅에도 지치지 않는 체력, 꼼꼼함 15


